Ins dunkle Verlies
Teil 2: es wird dunkler

Team Buﬂ'cﬁhg Rege’h

1,200,000 Goldstticke fir
-reguldre College Spieler,
-Re-Rolls,

-Bribes
-College Wizards

Re-Rolls kosten 50,000 Goldstticke fir jedes Team
Weitere Fﬁwgkeiten

Es diirfen 40 SPP fir Skills (Chosen Primary und Chosen Secondary) auf Spieler verteilt werden,
Stacking ist unter der Beachtung der steigenden SPP-Kosten erlaubt.

P ur\kte\/erteﬂuhg

Punkte:

Sieg durch TD: 10 Punkte
Unentschieden: 5 Punkte
Niederlage: 0 Punkte

Bonus-Punkte:

Ich-hatte-das-noch-gewonnen-Bonus: +2 Punkte (der Ball ist am Spielende in Nahbereich der Ziel-Endzone ist)
Entscharfungsspezialisten Bonus: +1 Punkt (fir 2 gefundene Bomben), +2 Punkte (fiir 3-4 gefundene Bomben),

Raum-und-Zeit-Bonus: +2 Punkte (Benutzung von mind. 4 unterschiedlichen Portalen: gilt auch wenn man in ein
Portal geschubst wurde)

Lazarett-Bonus: +2 Punkte (3+ CAS verursacht. Jegliche CAS gilt, auch Foul, Beinstellen (failed Dodge), Bomben,
Kettensagen, Portalverletzung etc.)



Zeitplan (Sonnt‘ag 23, April 2023)

11:00 Registrierung
11:30 Spiel 1
13:00 Spiel 2
14:15 Mittagspause
15:00 Spiel 3
16:30 Spiel 4
18:00 Spiel 5

19:30 Siegerehrung und Abendessen

Spie!orf

Klosterkeller Mehrerau (http://klosterkellermehrerau.at)

Seglerweg 2
6900 Bregenz
Osterreich

Turnier-Modus

1 Spiel dauert maximal 70min oder bis ein Touchdown erzielt wurde. Der TO legt das Layout der
Dungeons fest, inkl der Positionen der Kisten und Portale. Jeder Coach hat 35min auf der Schachuhr.

Modus: Swiss oder Round-Robin je nach Teilnehmerzahl

Die ersten beiden Spiele werden in den kleineren Dungeons gespielt, wobei die Spezialfahigkeiten
der Rdume nicht aktiv sind. Das Layout der Dungeons bleibt unverédndert.

Die letzte drei Spiele werden in groReren Dungeons gespielt. Die Raume werden gemall dem
Dungeon Bowl-Regelbuch gespielt. Das Layout der Dungeons bleibt unverédndert.

Conege of Magic Resters

Bitte beachtet, dass es bei manchen Spielern Unterschiede vom Preis gibt im Vergleich zum regularen

Blood Bowl.



Conese of Fire

0-16 | Linemen Dwarf Blocker Linemen 70,000
Gnoblar Lineman 15,000
Bloodborn Maurauder Lineman 50,000
0-2 Runners Dwarf Runner 85,000
0-2 Blitzers Dwarf Blitzer 80,000
0-2 Special Dwarf Troll Slayer 95,000
0-3 Big Guys Ogre Blocker 140,000
Oger Punter 145,000
College of Shadow
0-16 | Linemen Dark EIf Lineman 70,000
Skaven Lineman 50,000
Goblin Lineman 40,000
0-4 Runners Gutter Runner 85,000
Dark EIf Runner 80,000
0-2 Blitzers Dark EIf Blitzer 100,000
Skaven Blitzer 90,000
0-2 Throwers | Skaven Thrower 85,000
0-2 Special Witch EIf 110,000
Assassin 85,000
Conege o‘f Metal
0-16 | Linemen Goblin Bruiser Lineman 45,000
Orc Lineman 50,000
Human Lineman 50,000
0-4 Blitzers Orc Blitzer 80,000
Human Blitzer 85,000
0-2 Throwers | Orc Thrower 65,000
0-6 Blockers Black Orc 90,000
Big Un Blocker 90,000
Bodyguard 90,000
Bloodseeker 110,000

COLLEGE OF FIRE

FEATURED
ROSTERS:

Dwarfs,
Ogres,
Khorne

COLLEGE OF SHADOW

FEATURED
ROSTERS:

Dark Elves,
Skaven,
Goblins

COLLEGE OF METAL
-

FEATURED
ROSTERS:

Orcs,

Black Orcs,
Khorne,
Humans




College of Lig‘nt

0-16 | Linemen Elven Union Lineman 60,000
Imperial Retainer Lineman 45,000
0-4 Runners Elven Union Catcher 100,000
Human Catcher 65,000
0-4 Throwers | Elven Union Thrower 75,000
ImperialThrower 75,000
0-2 Blitzers Elven Union Blitzers 115,000
Co”ege o‘f Death
0-16 | Linemen Skeleton Linemen 40,000
Zombie Linemen 40,000
0-4 Blitzers Wraith 95,000
Wight Blitzer 90,000
0-4 Runners Ghoul Runner 75,000
0-4 Blockers Flesh Golem 115,000
0-2 Big Guys Mummy 125,000
Co"ege of Lbce
0-16 | Linemen Halfling Hopeful Lineman 30,000
Rotter Lineman 35,000
Snotling Lineman 15,000
Wood EIf Lineman 70,000
0-4 Runners Stilty Runna 20,000
Halfling Catcher 55,000
Wood Elf Catcher 90,000
0-2 Blitzers Wardancer 125,000
0-2 Throwers | Wood EIf Thrower 95,000
0-4 Blockers Halfling Hefty 50,000
Bloater 115,000
0-4 Special Fungus Flinga 30,000
Fun-hoppa 20,000
0-2 Big Guys Treeman 120,000
Trained Troll 115,000
Rotspawn 140,000

COLLEGE OF LIGHT

FEATURED
ROSTERS:

Elven Union,
Humans,
Imperial
Nobility

COLLEGE OF DEATH

FEATURED
ROSTERS:

Necromantic m
Horror,

Shambling
Yidrad [ RESILIENCE 3)

COLLEGE OF LIFE

FEATURED
ROSTERS:

Wood Elves,
Halflings,
Snotlings,
Nurgle




Co”ege of Reasts

0-16 | Linemen Beastman Runner Lineman 60,000
0-2 Runners Werewolf 125,000
0-4 Blitzers Pestigor 75,000
Khorngor 70,000
0-4 Blockers Chaos Chosen Blocker 100,000
Ulfwereners 105,000
0-3 Big Guys Minotaur 150,000
Yhetee 140,000
Kroxigor 140,000
Rat Ogre 150,000
Bloodspawn 160,000
0-2 Special Beer Boar 20,000
Co”ese o‘f Hea\rehs
0-16 | Linemen Skink Runner Linemen 60,000
Eagle Warrior Linewomen 50,000
Norse Linemen 50,000
0-4 Blitzers Noble Blitzer 105,000
Piranha Warrior Blitzer 85,000
Norse Berserker 90,000
0-2 Throwers Human Thrower 80,000
Python Warrior Thrower 75,000
0-6 Blockers Saurus Blocker 85,000
Jaguar Warrior Blockers 100,000
0-2 Special Chameleon Skink 70,000
Valkyries 95,000

Note: Player cost in red differs from regular Blood Bowl cost

COLLEGE OF BEASTS

FEATURED
ROSTERS:

Chaos Chosen,
Skaven,

Lizardmen,

Khorne, AGGRESSION 4
Necromantic Horror,

Nurgle | RESILIENCE 3]

COLLEGE OF HEAVENS

FEATURED SPEED 5

ROSTERS:
POWER 3
Lizardmen, SKILL 3
Humans,
Imperial AGGRESSION 2
Wbl RESILIENCE 2
J




